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Tras el andlisis de los resultados obtenidos en la encuesta Bilienestar emocional:

prevencidén y autocuidado, pasamos a la segunda fase del proyecto en el que:

* Se hara entrega del informe de resultados de la encuesta a cada centro participante.
* Se les animara a participar en un “concurso de ideas” con el fin de que sea el propio
alumnado el que proponga accilones a 1mplantar en su centro educativo relacionadas con

la mejora del bienestar emocional.
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Cronograma de ejecuciodn
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Entrega de resultados a los centros junto con las bases y presentacidn

Presentacidn de la web de Participajoven y formulario de inscripcidn

Acceso a la plataforma de trabajo Moodle y entrega de i1deas por parte de

Seleccidn de ideas ganadoras
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RESULTADOS Y PRESENTACION DEL CONCURSO

Se haran llegar por correo electrdédnico los resultados de la encuesta BEPA a los centros
participantes JjJunto con la presentacidn de las Dbases del concurso vy la web de

Participadoven* en la que podran encontrar mas informacidn del proyecto y del concurso.

S1 fuese necesario, se propone acudlir presencialmente a 1los centros educativos para

presentar el concurso y la metodologila de trabajo a seguir.

*El subdominio de la web seria participajoven.aviles.es y el hosting estaria en 1los

servidores del Ayuntamiento de Avilés.
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0 FORMULARIO DE INSCRIPCION

La web ParticipaJdoven contarad con un formulario muy sencillo, en el que los profesores/as podran inscribir a los

equipos para participar en el concurso.

Se propone que sean los profesores/as los gque inscriban a sus grupos en el concurso para favorecer asi la mayor
participacién y tener un mejor control de los equipos de trabajo. Un mismo profesor/a podrd inscribir a varios

grupos distintos. Los datos que les solicitaremos para participar seran:

* Nombre del equipo de trabajo:
* Centro participante:

* Curso escolar:

* Nombre tutor/profesor:

* Correo electrdénico:*Esto lo necesitaremos para darles acceso después a la plataforma Moodle.
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PLATAFORMA DE TRABAJO MOODLE

Cada profesor/a tendrd unas credenciales de acceso

‘___4“ PARTICIPA Joven

a la plataforma a través de la cual podran acceder

a herramientas de trabajo que 1les facilitaremos Acceso usuarios

sonia.martinez@dicampus.es

desde Dicampus que podran utilizar con sus equipos

O Recordar nombre de usuario

¢Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

para facilitar asi la generacidn de ideas.
A través de esta herramienta podran ademds hacer

entrega de la propuesta final de 1dea 1innovadora

Las ‘Cookies’ deben estar habilitadas en su
navegador @

trabajada en el aula.

informacion@ayto-aviles.es

L] » ®» ® ® ® L J L J @ L] » »
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PLATAFORMA DE TRABAJO MOODLE

PARTlClPA]O'VGH Espafiol - Internacional (es) ~

PARTICIPA JOVEN

7= Participa J6ven
Una vez dentro de la plataforma encontraran un

% Participantes

blogue informativo en el que los profesores/as U Insignias Pagina Principal Mis cursos = Participa Joven

7z . « i
podran consultar, siempre que 1lo deseen, las & Competencias

B8 Calificaciones Proyecto Participa Joven - Ayuntamiento de Avilés ¢
bases del concurso, el calendario de trabajo, Y P y d

(D Proyecto Participa

/ Joven - Ayuntamiento AVILES ’
y la metodologia propuesta. de Avilés PARTICIPA JovEéhn
(O ACTIVIDAD 1.
COMPETENCIAS + ﬁ Bases de participacion
DIGITALES

+ 'i Calendario de trabajo ¢

(O ACTIVIDAD 2.

+ ﬁ Metodologia de trabajo ¢*
TRABAJO EN EQUIPO

(O ACTIVIDAD 3. DESIGN
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PLATAFORMA DE TRABAJO MOODLE

PARTICIPA ]0'\/8” Espariol - Internacional (es) ~
Se 1ncluira material de trabajo relacionado con 1las U Insignias
& Eompelantias 4 ACTIVIDAD 1. COMPETENCIAS DIGITALES »
siguientes tematicas:
J B8 Calificaciones + /_ Tareald
5 P /_ Tarea 2 &
° d d d Proyecto Participa
CompetenClaS dlgltale S Joven - Ayuntamiento 2 D Foro dudas o consultas ¢
de Avilés +
* Trabajo en equipo 3 ACTIVIDAD 1.
COMPETENCIAS
. . . DIGITALES
* Design thinking
(O ACTIVIDAD 2.

TRABAJO EN EQUIPO

e Comunicacidn de ideas
(3 ACTIVIDAD 3. DESIGN

THINKING

* Lideraje femenino
(O ACTIVIDAD 4.

COMUNICA TU IDEA

Cada actividad 1ncluye un video explicativo asl como ——
LIDERAJE FEMENINO /
recursos descargables que puedan ayudarles en el trabajo 05 Presentacion final de la Q [03:37

idea

httnc:/Inarticinainuan dicamniic aclenuirca hiioie nhn2id - Q174

cCon sus equlpos.
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PLATAFORMA DE TRABAJO MOODLE

La plataforma cuenta con un foro de dudas y consultas que

= PARTICIPA ]a'ven Espafiol - Intern

iremos dinamizando cada semana desde Dicampus para

b

& Particioa 36 ¢ Presentacion final de la idea ¢
conocer el progreso de las 1deas y poder resolver asil SIRESSEER

o Participantes + D Foro de dudas o consultas &

todas las dudas planteadas ©por 1los profesores/as vy A sube aqui el video presentacion de la idea ¢

U Insignias

alumnos / as. & Competencias

4 Eres profesor/a? ¢

B8 Calificaciones

En este foro podran participar todos los profesores/as de

= . .
O Proyecto Participa D Foro bienvenida &

los centros educativos y compartir en €l las dudas que jDV:rTlf""Y“”tam‘e”tO # [ Foro dudas y consultas &
e AVILES

puedan 1r surgiendo durante el proyecto, asi como (3 ACTIVIDAD 1.
COMPETENCIAS
DIGITALES

estrategias o recursos que les hayan resultado Utiles con

sus equipos.
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PRESENTACION Y SELECCION DE IDEAS

Los equipos, podran subir su propuesta a través

PART|C|PA]6V8" Espariol - Internacional (es) ~

de la plataforma antes de la fecha de entrega.

U Insignias

& Competencias
Se propone que las ideas sean presentadas en

B Calificaciones
formato video (max. 3 min) en el que el alumnado

(O Proyecto Participa

presente su trabajo, un prototipo de como se Joven - Ayuntamiento S .
de Avilés 4 Presentacion final de la idea ¢
podra implementar, asi como la temporalizacidn
O ACTIVIDAD 1. $ D Foro de dudas o consultas ¢
de cuando serian llevadas a cabo. COMPETENCIAS <:jijff%mmmdmemmmmMMemwff::::>
DIGITALES -
(3 ACTIVIDAD 2.

Una vez recibidas las propuestas, pasaran a ser TRABAJO EN EQUIPO

(O ACTIVIDAD 3. DESIGN

evaluadas y aquellas que sean seleccionadas THINKING

finalmente seran llevadas a cabo.
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e CRONOGRAMA DE EJECUCION

A continuacidn, se muestra una propuesta de la

distribucidn de fechas para los distintos

Entrega de resultados y

hitos del proyecto. .,
presentacidn del concurso

Inscripcidén de centros vy
aulas

Estas fechas son provisionales y podran ser

Trabajo de los equipos

modificadas en funcidn de las necesidades del . )
Presentacidn de i1deas

proyecto asi como de los centros educativos. Evaluacién de ideas vy
seleccidn de ganadores

Entrega de premios
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